PORADY NA WSZELKI WYPADEK, A WYPADKI ZDARZAJA
SIE ROZNE...

Ponizsze porady sa otrzymane od bylego pracownika GRU, ukrywajacego si¢ pod
pseudonimem Szop. Niestety, nie ma z nim zZadnego kontaktu . Scenariusz podobny --

wojna domowa lub wojna .

... Tak czy inaczej, scenariusze moga by¢ rozne . Cel jest zawsze taki sam: musisz przetrwac
pierwsze dwa tygodnie, a potem "zobaczymy" ( i to nie oznacza, ze musisz siedzie¢ w domu
przez dwa tygodnie ). Scenariusz "A" nie powinien za bardzo was stresowac, jesli do Moskwy
wysla Czeczencoéw lub kogo$ podobnego, ludzie do " pracy " nad nimi si¢ znajda. Mieszac
si¢ w to nie warto. To jest zasada numer jeden. Nie trzeba nigdzie wilazi¢, szczegolnie w "
walke ". Aby to zrobi¢ zawsze si¢ znajda " szumowiny ". Twoje zadanie -" ochrona sity

roboczej", czyli siebie.



Teraz pozostate dwie opcje. W przypadku "B" bedziesz musial walczy¢, jesli chcesz
oczywiscie . W przypadku "C" - mozesz juz nie walczy¢ . Ojczyzna juz utracona. Sam
bedziesz decydowatl, w zalezno$ci od okolicznos$ci. Moze by¢ "bohaterska $mier¢" ,mozna

pracowac 1 zy¢ dalej, jesli pozwola .

Wystarczy pamigtac , ze sg trzy rodzaje walki. Lokalne bitwy, wojna na pelna skale, okupacja
bez perspektyw a nastgpnie rozbiér kraju. Wyjasniam to po to, aby$ rozumiat bardzo wazny
moment, o ktorym w stresie wiele 0sob zapomina: twoje dziatania zaleza od sytuacji. Zadnej

amatorszczyzny, tylko zdrowy rozsadek .

Strzelanina na ulicy - to nie jest koniec $wiata. Nawet jesli na twojej klatce schodowej jest

punkt pierwszej pomocy rannym, to nie znaczy, ze trzeba natychmiast uciekac.

Tak, tak, strzelanina i trupy nic nie znacza. Przedwczesna ucieczka moze kosztowac cig zycie.
Nie denerwuj sig, nie panikuj, przyjrzyj si¢ KTO i DO KOGO strzela, a co najwazniejsze,
DLACZEGO.

POki jestes w miescie

Jezeli w trakcie zdarzen i rozréby zdecydowates uciekaé, sprobuje w skrocie oceni¢ twoje
szanse. W miescie typu Moskwa 1 St. Petersburg szansa przezycia jest bardzo mata. W

miastach nie ma wystarczajacych zapaséw zywnosci 1 rozdawac jej w przypadku rozréb nikt



nie bedzie. Jedzenie jest tylko w sklepach 1 hurtowniach (o nich mozna zapomnie¢, Zolnierze

czy bandyci pojawiaja si¢ tam natychmiast).

Ma sens kupi¢ jedzenie w pierwszym dniu, kiedy jeszcze sprzedaja; pdzniej sklepy zamkna, a
caty personel zacznie wszystko rozkradac. Jesli czas na "kupowanie" przespates, pistolet w
dton 1 i1dz "prywatyzowac". Radz¢ wzia¢ ze soba sasiada, i1 to nie jednego, wigcej jedzenia
mozna przynies¢, bo trzeba mie¢ kogo$s na przykrycie ci¢ od bandytoéw, ktérych mozesz
spotka¢ w srodku lub w drodze powrotnej, ale pamigtaj, jesli wezmiesz ze soba za duzo ludzi,
to bedziesz "celem grupowym" i "dzieli¢" tup bedzie bardzo smutno (3-4 osoby, wigcej nie

warto ze sobg brac).

Oczywiscie trzeba mie¢ zapasy wody 1 zywno$ci w mieszkaniu. Z woda jest gorzej, dostawy
nie bedzie . Jesli woda z kranu zniknie — masz jeszcze zbiornik w toalecie. NIE WAZ SIE
SPEUKIWAC TE WODE ! Ona niczym si¢ nie r6zni od wody z kranu. A ten tydzien trzeba
przezyc¢ i si¢ nie smuci¢. Jesli jest to mozliwe, bierz parg kanistrow 1 biegnij na stacje paliw.
Paliwo jest bardzo wazne. Ale pamigtaj, nie mozesz go trzyma¢ w mieszkaniu. Opary sa
tatwopalne . Zréb schowek, najlepiej na strychu, w piwnicy ludzie begda si¢ ukrywali przed

atakami.

Jest mato prawdopodobne, Ze ci¢ zabija. Nikt nie zuzywa amunicji na bezbronnych ludzi.
Oczywiscie to nie powdd, aby chodzi¢ na spacer przed snem, ale pamigtaj ,ze nie jeste$ celem

numer jeden.

Pamigtaj, ze nie powiniene$ si¢ znajdowa¢ ani w poblizu telecentrum, ani obiektu
infrastruktury 1, oczywiscie, jesli do mieszkania weszli ludzie z bronia 1 "poinformowali", ze
oni tu teraz maja baze, to moéwisz im "OK " i uciekasz. Zadnych "To jest méj dom , nie
zamierzam nigdzie i§¢ " - kula w glowe od razu, bedziesz przeszkadza¢ - zabija. 1dZ, nawet
jesli nie kaza. Poniewaz ich wrogowie moga w kazdej chwili "wpas¢" do mieszkania, a

strzela¢ beda nie kamieniami z procy.

Przed szpitalem lepiej tez zbytnio nie skakaé. Strony konfliktu bgda dostarcza¢ tam rannych,
by¢ moze, beda starali si¢ zdoby¢ dla siebie strategiczny budynek. Tam bedzie strzelanina. W
przypadku bombardowania, kto§ na pewno trafi w szpital, nawet w to nie watp.
Przestrzeganie Konwencji Genewskiej jest troch¢ umowne. Jak w "Piratach z Karaibéw": "To

nie jest zbior regul, a raczej zbior zasad pozadanych do spelnienia."



Pamigtaj, kiedy si¢ rozpoczat ten chaos nie masz juz nieruchomosci. I zdecydowanie nie radzg
protestowac . Nalezy zabic , jesli kto§ wyciaga r¢ce do twojej wody 1 pozywienia. Cala reszta
to bzdury. Jesli zamienisz samochdd na bron na najblizszym posterunku policji - jestes wielki.
Samochodd nie jest juz potrzebny . Wyjecha¢ nim z miasta nie bedziesz mogt w 100%, ale
szansa ze ci¢ zastrzela jest bardzo duza. Podczas gdy jeste§ w miescie nie radz¢ nosi¢

kamuflazu.

Wigc jaka jest teraz prognoza. W miescie "M" rozpoczely si¢ walki uliczne . Podjate$ decyzje
z powodu okoliczno$ci lub z przyczyn taktycznych zosta¢ w miescie (chociaz jest to zly
pomyst , prawie zawsze). Wiemy, ze sklepy mozna zacza¢ rabowac juz drugiego dnia , bron
jest na najblizszym posterunku policji, trochg wody jest w zbiorniku toalety (zdobedziesz
kilka butelek wody do picia w sklepie - jeszcze lepiej), nieruchomos$¢ nie jest juz twoja,
cztowiek z broniag ma zawsze racjg, tam gdzie jest osoba z bronia - nie powinno ci¢ by¢, ten
kto ubiera si¢ jak wojskowy — ma walczy¢ (nawet jesli nie chce), schowek z paliwem to jest
duzy plus (paliwo moze sta¢ si¢ plynna waluta wspdtmierna z bronia i amunicja), nie zblizasz

si¢ do waznych obiektéw nawet blisko.

I jeszcze jedno. NIGDY NIGDZIE NIE CHODZ TAK PO PROSTU, ZWLASZCZA
"ZOBACZYC CO JEST GRANE ". W miejskiej walce wiele rzeczy robi si¢ "po cichu",
rozpoznawczo-sabotazowym sposobem. Kazda grupa wywiadowcza, zauwazywszy ciebie, na
100% bedzie chciata cig zabi¢. Tylko na filmach pokazuja palcem "cicho" i ida dalej. W
prawdziwym zyciu zabija na miejscu. Ich przezycie 1 wypehienie zadania zalezy od braku
swiadkow. Nawet karabin maszynowy na skrzyzowaniu, ktory jest dopiero " postawiony " nie
bedzie miat do was cieptych oczu

. Wigc jesli jeste$ z daleka zauwazony i oni kiwaja palcem ze chca ,,porozmawiac", odwrdé
si¢ 1 uciekaj. Koledzy moga si¢ u$Smiechal, patrze¢ przyjaznie, ale kiedy podejdziesz

wszystko si¢ zmieni. Wigc nie zadawaj pytan i nie wychodz niepotrzebnie z ukrycia.

Zdecydowates sie opusci¢ miasto



Teraz zaczynamy ucieka¢ z miasta. Problemem jest nastgpujacy: albo miasto jest

zablokowane, albo w nim toczy si¢ walka. Jesli ze wzgledu na okolicznosci przegapites
moment rozpoczgcia aktywnej walki - bardzo Zle, ale to nie znaczy, ze jeste$ skazany.
Wydostaé si¢ z miasta mozna zawsze. Tutaj, niezaleznie od sytuacji, istnieja dwa punkty.
Pierwszy: poruszanie sie w miescie, drugi: przejscie przez kordon . Wokot duzych miast sa

obwodnice - to jest gtownym problemem.

Zmotoryzowane wojsko przez kilka godzin jazdy otoczy miasto. Jesli tak si¢ stalo nalezy
odrzuci¢ wszelkie mysli "po cichu uciec". Kazdy "dziwny" ruch w warunkach walki- od razu
strzelaja , 1 ztota zasada: "Nie widzg - nie strzelam" czgsto nie dziata . Idziemy na kordon aby

si¢ poddac. Ale do tego jeszcze nie doszlismy ...

Co$ jeszcze: NIE WSIADAJ DO SAMOCHODU! Kazdy transport w miescie bgdzie

ostrzelany na 100% .

Wigc musisz mie¢ plecak z rzeczami niezbednymi do przetrwania, matych rozmiaréw bron, i
jeszcze druga nieduza torba, udajaca gtéwny plecak, tylko znacznie mniejszego rozmiaru (np.

w plecaku jedzenie na trzy dni , a w torbie na jeden dzien, itp. ). Torbe miej blisko ciala i nie



zdejmuj. Wazne jest, aby mie¢ osobno, nawet w majtkach nosi¢, wszelka bizuterig, ktora

masz.

Plecak przykryj biatym przescieradtem i1 przymocu;j je do niego. Ma to zapewni¢ , ze kazdy
zohierz, ktoéry zauwazy ci¢ (a bedzie wielu takich, w miescie nie spodziewaj si¢ przejs¢
niezauwazonym) zobaczy, ze jeste§ cywilem. Begdziesz na celu, ale przejdziesz dale;j.
Oczywis$cie, nie bedziesz maszerowaé wzdluz gléwnej alei, ale nie smaruj si¢ btotem , a la
Arnold Schwarzenegger — zauwaza ci¢ 1 zastrzela, bo nie zrozumieja, kim jestes$ i jaki jestes.

Oczywiscie nie powiniene$ mie¢ na sobie kamuflazu.

Jestes cywilem 1 powiniene$ wygladac jak cywil, z bialym plecakiem jako biala flaga , inaczej
zastrzela. Powiniene$ udowodni¢, ze nie masz zadnego celu, po prostu idziesz. Oczywiscie
bron miej przy sobie, po prostu nie nie$ jej nad glowa a ukryj. Pistolet w kieszeni
(odbezpieczony) . Karabin, jesli dorobites si¢, ukryj pod kurtka. Radze¢ wyjac¢ bezpiecznik od
razu. Na piersiach nie powinno by¢ zadnych cigzkich przedmiotéw, maksymalnie schowany
karabin - je$li bedziesz musiat leze¢, a bedziesz lezat na torbie, ktora podniesie ci¢ nad

ziemia, bedzie tatwiej cig trafic .

Jesli prosto w twoim kierunku idzie czlowiek z pistoletem, zatrzymaj si¢ 1 "Zadnych
sztuczek", jego koledzy sa na pozycjach. On prawdopodobnie bedzie ci¢ przeszukiwat, gdyby
chcial ci¢ zastrzeli¢ - to juz by strzelit . Bedzie zabieral plecak - oddaj (tak czy inaczej
oddatbys go przy wyjsciu z miasta, na kordonie), popro§ o zostawienie przescieradia
(narzucisz na plecy) 1 torby (mata, w ktorej wszystko jest w mniejszych ilo§ciach). Jest to gra
czysto psychologiczna, spokojnie oddajemy wielkie rzeczy i prosimy zostawi¢ mate, zwykle
ludzie si¢ zgadzaja, to byta nasza kalkulacja od samego poczatku. Wyjs$¢ z mnostwem rzeczy

nikt nie da, kazdy ma potrzeby.

Powiedz, ze masz karabin (nie wyciagaj 1 nie pokazuj, tylko spokojnie méwisz ze go masz) i
popro$, aby ci go zostawili - odbiora 100% , ale pozwoli ci to zachowac pistolet (o nim nie
méw, jesli oddasz automat jest mato prawdopodobne, aby cig¢ przeszukiwali) karabin
zauwazyliby tak czy inaczej, a jesli oddates go od razu, to znaczy, ze jeste$ "spokojny".

Najwazniejsze jest odda¢ "wielka i straszna bron".

Teraz o predkosci: jesli bedziesz iS¢ przez miasto 10-15 kilometréw dziennie, to jest bardzo



dobra predkos¢. Pamigtaj, ze nie bedziesz szedt prosto, tylko zygzakami po dzielnicach z
powodu lokalnych walk. W zwiazku z powyzszym, jesli na mapie z domu do obwodnicy jest
10km - to nie oznacza, ze przejdziesz ten odcinek w ciagu doby. Idziesz W DZIEN . Kazdy
nieuk, ktéry porusza si¢ w nocy - 10 z 10 dostanie kulke . Idziesz w ciagu dnia z bialym

przescieradtem, poddajesz sig, jezeli bedziesz si¢ ukrywac — §ciagniesz na siebie strzelaning.

Dochodzisz do kordonu, rzucasz bron i z podniesionymi re¢kami, pokazujac biale
przescieradto, idziesz w strong zotnierzy. Nie idz gdziekolwiek, udaj si¢ do punktu
kontrolnego, w razie potrzeby przejdz do niego z uniesionymi rgkami nawet 200-300 metrow.
To stanowisko jest dostosowany do ,przyjmowania" i tam zoinierze czuja si¢ bardziej
komfortowo, odpowiednio, beda mniej pragnac strzela¢. Zaczng ci¢ przeszukiwac. Bron juz
wyrzucite$, jeste$ cichym obywatelem, do ciebie wyjdzie oficer. Najprawdopodobniej jakis§
porucznik, nie wigcej. Oferujesz warto$ciowe rzeczy w zamian za "prawo przejscia" . Jesli

wszystko pojdzie dobrze, to juz wyszedte$ z miasta.

Po drodze na 100% stracisz prawie caty tup 1 bron, tracac na $§mieszny odcinek 1-2 dni. I to
jest OK . Otoczone miasto, to ogromny oboz wi¢zniow. Masz odda¢ wszystko byleby si¢

wydosta¢. Poniewaz w  $rodku zacznie si¢ gldd 1 to bardzo szybko.

Wigc 1dziesz ostroznie, ale nie ukrywajac sig jak "szpieg". Jeste§ ubrany jak cywil 1 masz
biate przescieradto na plecach (z przodu bgdzie widaé, ze nie masz broni, ale z tytlu nie, wigc
lepiej si¢ zabezpieczy¢). Masz mala torbg z bardzo waznymi rzeczami. Masz wyroby
jubilerskie (ztoto) jako walutg. Jesli wyszedte$ z miasta za 1-3 dni prawie bez niczego, to jest

w porzadku.

Z wlasnego doswiadczenia: popularne ,,Snickersy” sa bardzo pozywne. 6 podwdjnych
snickersow - to dzienny przydzial kalorii dla faceta . Cieptego jedzenia najprawdopodobnie;j
nie bedziesz mial. Snickers - to na pewno nie jest rarytas, ale toczy si¢ wojna i nie warto by¢
wybrednym, jesli chodzi o jedzenie. Pomyst ze snickersami jest skradziony od Czeczenow.
Oni walcza na nich. Moze po drodze zjes¢, bardzo dobra rzecz: cukier, glukoza, podnosi
nastrdj (zaktadajac, ze bedziesz w strasznym stanie psychofizycznym — glukoza jest bardzo

przydatna).

Najwazniejsze - to zrozumie¢, ze faceci z bronia sa bardzo nerwowi, do nich strzelaja. Da¢

im powdd, aby strzelili w ciebie, bardzo tatwo. Tak wigc ostroznie i na wszystko si¢ zgadzaj.



Wigc teraz bardzo krotko opisze, gdzie i dlaczego trzeba ucieka¢. Pamigtaj, az do tego punktu
specjalnie rozpatrywaliS§my najtrudniejsze scenariusze. Teraz zrobimy to samo. Robig to

celowo, "dlaczego?", mysle, ze nie trzeba wyjasniac.

A wigc, najgorsza opcja: prawie bez zywnosci i bez broni zostale§ za miastem. Najlepiej
byloby, gdyby kazdy z was wcze$niej znalazt na mapie kilka miejsc, gdzie mozna is¢.
ZADNEGO BOHATERSTWA! Nalezy wybra¢ miejsca wedlug kierunkéw $wiata. Prosty
przyktad : Sankt Petersburg. Cofa¢ si¢ na Zachod nie warto. Na potudnie réwniez bez sensu.
Pojdziesz lub do Karelii Polnocnej, lub na Wschod do Nowogrodu, Tweru. Z Moskwy

rowniez lub na Poloc (kierunek Archangielsk) lub na Wschod (Ural).

Pamigtaj: NIE WOLNO podchodzi¢ do obiektéw wojskowych! Pomyst, ze "swoi rosyjscy
zolierze” przyjma i nakarmia - to glupota. W najlepszym wypadku funkcjonariusze cig
przegonia, oni nie majq czasu dla ciebie, to nie jest osrodek dla uchodzcow. Ale to, Zze moga
rozpoczaé strzelaning - obiektywna rzeczywistos$¢ . Jesli zaczna si¢ "zamieszki" lepiej nawet
sobie nie wyobraza

, co si¢ dzieje w umyslach wojskowych, ktorzy maja krewnych i przyjaciot, ktérzy nadal
moga pozostawa¢ w miescie. Pamigtaj — wszyscy sa ludzmi. Wojskowi réwniez przezywaja i
denerwuja jak wszyscy normalni ludzie . Ale robia to z bronia . Wigc pomyst, ze "Zzohierze

pomoga" nie najlepszy.

Ogodlnie rzecz biorac, dobry pomyst mie¢ "domek na wsi", w ktdrym w piwnicy jest zapas
peklowanej wolowiny, zywnos¢ w puszkach, woda, leki, itp. , 1 gdzie mozesz si¢ schronic.
Czeczeni tak wtasnie robili - udawali si¢ na wies. Ale rozpatrujemy najgorsze scenariusze,

poniewaz wielu takich nieruchomosci nie maja.

Na przyktad Petersburg. Spdjrzmy na mapg . W kazdym kierunku powinno by¢ co najmniej
dwa miejsca schronienia. Blisko i1 daleko . Blisko moze by¢ kazde pole namiotowe w poblizu
malej miejscowosci. Jesli juz wezesniej bytes obok jeziora lub rzeki na grillu, mozesz tam
pojecha¢. Po pierwsze , bedziesz wiedziat na co liczy¢ . Czy jest tam pitna woda 1 zywno$

. Po drugie, znasz to miejsce. To wesprze cig psychicznie. UchodzZcy - to jest bardzo smutne
widowisko, patrze¢ na nich cigzko. Ale "stado" uchodzcow moze nie by¢ zorganizowane
przez nikogo, a wigc bedziesz uciekal sam i bez koncowego celu, moze tam gdzie ,,czerwony

krzyz” cig przyjmie. Najprawdopodobniej wlasnie tak bedzie.



Pierwsi powazni "filantropowie" pojawili si¢ w Czeczenii po pierwszej wojnie. Przez dwa lata
cywile byli zdani na siebie. A wigc, masz dwa punkty w poblizu miasta. Teraz potrzebujemy
dwoch punktéw do "dalszej" ucieczki. Jesli wycofywaé si¢ na péinoc, to proponujg klasztor
Solowiecki (na wyspie na Morzu Biatym) . Tam jest wie§ Rabocheostrovsk, tam maja prom.
Oczywiscie prom nie bedzie juz ptywal, ale na brzegu rzeki zawsze mozna "sprywatyzowac"
todke. Biate morze jest stosunkowo spokojne. Przeptynaé cigzko, ale si¢ da, wigc wiostuj. Na
Wschodzie bym si¢ wycofat do Iberyjskiego klasztoru obok Tweru. On tez jest na malej
wyspie na §rodku jeziora. W poblizu sa magazyny z zywnoS$cia i rzeczami (na autostradzie

M10).

Dlatego klasztory? Ich nie beda bombardowac¢ w pierwszej kolejnosci. Tak, jest cos jeszcze:
ideg chrzescijanskiej cnoty natychmiast zapomnij. Nikt tam na ciebie nie czeka i nie bgdzie
zadowolony. Idziesz tam sprzeda¢ si¢ w niewol¢ . Bedziesz dla nich pracowal w
gospodarstwie rolnym, strazy czy jeszcze co$ — oni beda ci¢ karmic¢. Idziesz 1 méwisz od razu:
"Jestem silnym, zdrowym facetem, begdg robit kazda prace za jedzenie". O moralnej
odpowiedzialno$ci ksigzy za §wieckich zapomnij od razu, a lepiej nawet nie wspominaj o

tym.

Oczywiscie, wszystko jest wzgledne. Mozesz wybra¢ inne miejsce. Najwazniejsza jest
zasada: nie masz juz wlasno$ci, jeste§ bardzo szczg§liwy znalezé si¢ w pozycji
pot-niewolnika w zamian za jedzenie. To ze nie masz juz nieruchomosci oznacza roOwniez, ze
nikt nie ma . Kazdy, kto nie moze uchroni¢ swojej wiasnosci z bronia — nie ma

nieruchomosci.

Oczywiscie, zaden transport publiczny juz nie istnieje. Na plus jest to, ze teraz mozna wsiasé
do samochodu . Auto mozna " prywatyzowac " lub znalez¢ porzucone. Porzucony samochdd z
pustym zbiornikiem nie warto dotykac. Paliwa nie masz, a nawet jesli dopchasz samochdd do
stacji benzynowej nic tam nie znajdziesz. Masz samochdd — obwie§ go bialymi szmatami,

najlepiej na dachu zréb krzyz za pomoca czerwonej tasmy klejacej.

Powiniene$ porusza¢ si¢ powoli! 50-60 km / h. Zrdb to z jednego prostego powodu: droga

moga i8¢ wojskowi, jes§li jedziesz szybko, niektorzy beda chcieli strzeli¢c "na wszelki



wypadek". Wszelkich cywili, ktorzy chca cig zatrzymac olej (nie beda z toba sie dzieli¢, ale

ciebie o ,,podzielenie si¢” zmusza).

Jezeli wszystko si¢ udato, to masz dach nad glowa, prace, jedzenie i ludzi, z ktérymi mozna
porozmawiac (jest to rowniez wazne). Teraz mozesz poczeka¢ tydzien-dwa, zobaczy¢, co si¢

dzieje w kraju, w celu oceny sytuacji i podjgcia dalszych decyzji.

Teraz trochg cynizmu. Je$li masz ze soba rodzing - jestes martwy. Je§li masz rodzing,
powiniene$ opusci¢ miasto 1 znalez¢ si¢ na dzialce (z zapasem wody 1 zywnos$ci) jak
najszybciej. Jesli nie masz gdzie si¢ wycofa¢ 1 masz ze soba rodzing — jeste§ chodzacym
celem i rodzina tez. Nie badz ghupi, przygotuj si¢ wezesniej: RODZINE TRZEBA GDZIES
ZAWIEZC. I powinni mieé jedzenie. Potem rob co chcesz. Cheesz - wré

1 walcz, chcesz - 1dz do klubu poki nie ma zony. Najwazniejsze: pomysl o bliskich wczesniej,
potem bedzie za pozno. Wszystko co powiedzialem do tego punktu - to wszystko jest dla
samotnych, ktorzy nie maja nic do stracenia . Je$li masz rodzing — przygotuj si¢ z
wyprzedzeniem. Jak pokazuje historia — rodzina wazniejsza niz Ojczyzna, na pierwszym

etapie przynajmniej.

Zdecydowalismy sie wziac udziat w dziataniach wojennych

Dalej bed¢ mowi¢ o niektorych szczegdtach dotyczacych dziatan wojennych. Jak sig



zachowac, jesli naogladates si¢ filméw patriotycznych 1 postanowite§ "umrze¢ za groby

dziadkow".

Wigce zaczynamy walke. To moze zdarzy¢ si¢ od poczatku, albo na poczatku biegales i sig¢
ukrywale$. Najwazniejsze, aby zrozumiec, ze nie jeste§ Rambo i sam nic nie zrobisz. Wojna —
to sport zespolowy . Dlatego powinno si¢ dotaczy¢ do jednej ze stron konfliktu. Jeszcze raz:
nie mozna walczy¢ w pojedynke! Nawet Vasyla Zaitseva kto$ karmil i1 dostarczal amunicjg,
wigc bez wybrykow. Zgadzaj si¢ wolontariuszem na dowolna najbrudniejsza pracg, byleby

by¢ czegscia Sit Zbrojnych.

Od razu mowig, wszystkie mysli, aspiracje i nadzieje, ze wszystko bedzie proste i jasne -

odrzu¢ natychmiast.

- W wojsku przewaznie zawsze nikt nic do konca nie rozumie. Wigkszo$¢ oficerow
-matostkowi tyrani, a liczba potworéw moralnych, ktorzy rwa si¢ do walki, jest olbrzymia. |
to jest normalne (nie do konca normalne, ale norma). Zapamigtaj, jaki by$ nie byt madry-
wsadz swoj moézg w ... tak gleboko, jak to mozliwe, i rob wszystko doktadnie tak, jak kaza.
Nawet jesli to jest jakas glupia oczywistos¢ - NIE IMPROWIZUJ. Wszystko zgodnie z
przepisami i1 rozkazami. Ten kto zaczyna "filozofowac", nawet jesli jest to logiczne i

uzasadnione, zawsze jest na przegranej pozycji.

- Pamigtaj, ze jesli "swoi" krzycza na ciebie - nie jest zle . Nie jest konieczne odpowiadac tym
samym. Zle, gdy do ciebie strzelaja. I tak si¢ zdarza, bo zrozumie¢, gdzie sa swoi, a gdzie
obcy jest do$¢ trudne. Walki i1 pozycje sig¢ stale zmieniaja. Mozna kilka godzin prowadzi¢
walke, az centrala zrozumie dzigki transmisjom radiowym, ze strzelacie do siebie nawzajem.

Tak, to si¢ zdarza czasami.

- Pamigtaj, bron zawsze zabezpieczona. Odbezpieczasz ja tylko wtedy, gdy zacznie sig
strzelanina lub idziesz w  "gldéwnym obchodzie" ( ale znalez¢ si¢ tam jest mato
prawdopodobne, dowodcy nie ryzykuja). Jesli obok ciebie idzie kto$§ z odbezpieczona bronia
—zwrd¢ mu uwage. NIE WYCIAGAJ REKI DO BRONI. Popraw go stownie, powiedz mu o
bezpieczniku. Jesli odmoéwi , to podejmuj decyzje sam: mozna powiedzie¢ sierzantowi lub

oficerowi, mozna to ola¢, jak chcesz. Zadecyduj sam.



- NIGDY nie celuj do swoich. Nawet w "zartach", nawet jesli bron jest zabezpieczona. Za
taki ,,zart" bedziesz ukarany.

- Bezpiecznik AK ma trzy pozycje. Zablokowany, automatyczny ogien i pojedynczy. Jesli
jestes w panice i gwattownie odbezpieczasz bron, to z pewnos$cia obnizysz go do konca i
umiescisz w ten sposob w tryb pojedynczych strzatow. Zrobione to jest po to, zeby oszalaty ze
strachu wojownik nie roztrwonit wszystkich naboi i nie pozostal bez amunicji. Pamigtaj o

tym.

- Bezpiecznik AK jest dosy¢ glosny. Jesli trzeba odbezpieczy¢ go po cichu, to odciagnij go i

gtadko przejdz do zadanego trybu ognia (to jest prawie zawsze pojedynczy ogien) .

- Przed wyjsciem poskacz na miejscu. Sprawdz , czy na tobie nic nie brzgczy.

- Wiatr wptywa na trajektori¢ pocisku. Zbadaj wplyw wiatru na swoja broni wcze$niej, a nie

w trakcie walki 1 na oko.

- Gdyby$ mial mozliwo$¢ wyboru broni - bierz taka sama (ten sam kaliber) jak 1 wigkszos¢
twoich towarzyszy. Na sobie wiele naboi nie uniesiesz, a skofncza si¢ one szybko, szczegdlnie
w miescie, wigc jesli kto§ moze z tobg si¢ podzieli¢ — to jest duzy plus. Jesli twdj przyjaciel

zostat zabity, nie gardz uzupetni¢ amunicj¢ (za wezesniejsza zgoda dowddey) .

- Wez na siebie 360 naboi i tyle samo, ale w opakowaniach, po prostu wrzu¢ do plecaka.
Zaoszczedzisz duzo na wadze.

- Pamigtaj, Ze naboje na klatce piersiowej 1 brzuchu - to dodatkowa ochrona.

- Wigkszos$¢ zgonow 1 urazdéw jest spowodowana przez kawatki naboi. Kurtka jest w stanie
ochroni¢ ci¢ od matych fragmentow. Majac na sobie naboje mozna si¢ czu¢ stosunkowo

bezpieczne. Nie zapomnij, aby podnies¢ kotnierz.
-Kamizelka kuloodporna - to jest bardzo dobre. Kazda. Nawet uzywana.
- Jesli kula trafita w kamizelke - to jeszcze nie znaczy, Zze ona ci¢ uratowala . Poniewaz

energia pocisku, zatrzymanego przez kamizelke, jest zdolna spowodowac potworne szkody.

Zebra sa prawie zawsze ztamane. Moze tez uszkodzi¢ narzady wewnetrzne . Wiec jesli nie



masz dziury - to jeszcze nie jest powod do radosci . Zdarza sig, ze dziura bedzie

"korzystniejsza".

- Nie dotykaj granatow. Sa trudne do strzelania. Zostaw to bardziej do§wiadczonym kolegom.
- Po spedzeniu kilku dni na $wiezym powietrzu, mozna wykry¢ palacza z odleglosci 70-100
metrow. Rzu¢ palenie.

- Jesli co$ ustyszate§ - zatrzymaj grupg i "zrobcie ciszg". Stuchaj uwaznie. Nawet jesli

bedziesz zatrzymywal grupg co pig¢ minut, tylko idioci beda przeklinac.

- Kiedy sig zatrzymujesz nigdy nie st6] w miejscu. Trzeba uklgkna¢ na jednym kolanie lub si¢
polozy¢. To jest bardzo meczace, ale to kwestia przetrwania calej grupy. Jesli kto$ jest zbyt

leniwy, aby usia$¢ — zmus go.

- Palca na spuscie by¢ nie powinno, nawet w przypadku gdy bron jest zabezpieczona.

- Podczas marszu, poldz bron na rgce 1 skrzyzuj je na piersiach. W ten sposob jest tatwiej ja

nie$¢. Przy tym kciuk prawej reki zawsze jest gotowy, aby usunaé bezpiecznik.

- Pasek (od karabinu) jest zawsze na szyi. W przeciwnym razie, jesli znajdziesz si¢ w
zasadzce, wybuchnie mina i polecisz w jedna strong, a bron w druga.

- Na warcie nie $pij. Jesli zasniesz, nie tylko wrogowie bgda chcieli cig zastrzeli¢. W czasie 11
wojny $wiatowej za to, jak i za zgubienie broni, oficjalnie rozstrzeliwali. Teraz zastrzela

nieoficjalnie.

- Wysikac¢ si¢ mozesz klgczac, nie robiac z siebie celu na caty wzrost.

- IdZ do toalety tylko WE DWOIJE. Jeden siedzi - drugi pilnuje. Jesli nikt nie chce z toba
pojse - wytrzymaj.

- Kto wolno biega - szybko umiera.

- Efektywno$¢ granatow jest zawyzona. Byly przypadki, gdy granat eksplodowat w matym
pokoju, a wewnatrz byly tylko tagodne kontuzje.

- Stojac przed drzwiami 1 czekajac na swoich kolegdéw, ktérzy szykuja si¢ do szturmu,
przytrzymaj drzwi tak, aby nie mozna bylo je otworzy¢ . W przeciwnym razie, w korytarzu

zobaczysz granat lub lufe.



-Granat kulaj na podtodze. Nie rzucaj.
- Nie biegaj przed lufa kolegi. Przeszkadzasz mu strzelac.

- Wszelkie zamknigte drzwi sa NIETYKALNE , to moze by¢ zasadzka.

- Zadnych skrzynek nie otwieraj, nie wiaczaj elektroniki. Nie dotykaj niczego. Wszystko
moze by¢ zaminowane. Jest to bardzo wazne. Do tego stopnia, ze nie wolno otworzy¢

lodowki , nawet je$li naprawde chcesz je$¢, 1 podnies¢ klape w toalecie.

- W $cianach moga by¢ dziury przykryte szmatami lub dywanami. W ten sposob wroég moze
szybko przebiec z jednego pomieszczenia do innego. Pamigtaj o tym. Fakt, Ze jestes w
ostatnim mieszkaniu nie oznacza, ze nie mozna tam wej$¢ przez $ciang.

- Mozesz ustysze¢ miauczenie, np. przez drzwi szafy. Przykro mi , ale zwierze jest skazane.
Najprawdopodobniej tam zablokowane razem z granatem. Nie wolno otworzy¢. Jest to bardzo

trudny moment, zawsze w takich trudnych sytuacjach chcesz pozosta¢ cztowiekiem, ale ...

- Jesli musisz strzela¢ z wngtrza domu, nie trzeba sig czotga¢ do parapetu lub sta¢ z boku
okna . IdZ w glab pomieszczenia, stan na stotku, zakryj si¢ $ciang itp. I nie wiaczaj $wiatla,

nie wolno.

- Odtamki cegly lub betonu, wylamane ogniem, maja wiasciwosci lecie¢ w ciebie. Kiedy

trafia w oczy ... sam rozumiesz

- Strzela¢ do ludzi z granatnika jest bez sensu.

- Dlugo strzela¢ bez zmiany pozycji - zty pomyst .
- Schylaj sie.

- Nie ma potrzeby "wyszukiwa¢ snajperow ". To nie jest twoja praca i1 nie masz
wystarczajacej wiedzy. Walcz dalej "nie zwracajac uwagi" .

- Z granatnika strzela¢ w pomieszczeniu NIE WOLNO . Granat musi lecie¢ 15-25 metrow
zanim wybuchnie. W zwiazku z powyzszym w pomieszczeniu to po prostu nie dziata.

Nowoczesne granaty RGO i RGN wybuchaja gléwnie od uderzenia.



- Nikt, nawet snajperzy, nie zajmuja si¢ usuwaniem min. Oni po prostu detonuja je za pomoca

bloku TNT. Nie wymadrzaj si¢ 1 nie zaczynaj usuwaé min.

- Przy urazach zdarzaja si¢ krwawienia zylne i t¢tnicze. "Leczy si¢" je inaczej. Ale wazne jest
co innego. W ferworze walki nie ma czasu. Przy krwawieniu z zyly kolega bedzie umierat
kilka godzin, a z tgtnicy dostownie 10-20 sekund, a nastgpnie utrata przytomnos$ci i potem
niedotlenienie. Tak wigc szybko naléz bandaz uciskowy powyzej rany i wracaj do walki. Twoj
przyjaciel bedzie miat pdt godziny - godzing na to, zeby si¢ zastanowic¢ co i jak, lub zrobisz
to ty kiedy bedziesz wolny.

- Bandaz uciskowy miej zawsze pod reka! Miej zawsze dwa! Mozesz jeden odda¢ rannemu
koledze i za minutg by¢ postrzelony w tetnicg udowa.

- Bron musi by¢ czyszczona codziennie. Szczegdlnie ostroznie w obszarze hamulca. Zwykte
wgniecenie lub wglebienie zmniejsza doktadnos¢ trafienia.

-Dbaj o nogi, nie badz leniwy, aby je umy¢. Obetrzesz - 1 juz nie jestes wojownikiem.

- Jesli widzisz, ze do kogo$ mozna strzeli¢, to jeszcze nie powdd, aby strzelac. Jesli cig nie
zauwazyli, zapytaj dowddcg, czy mozesz wzia¢ udziat w walce.

- Jesli zauwazyles$ kogo$, ale zostale§ niezauwazony, nie skacz gwattownie w bok. Widzenie
peryferyjne wyda ci¢ od razu. Delikatnie i powoli usiadZz cicho zajmij pozycje. To bedzie

znacznie mniej zauwazalne.

Wykaz amunicji



Na wojng! Nie na wycieczke! System oznaczenia: rzeczy z gwiazdka - to sa rzeczy, ktorych

zakup NIE jest najwazniejszy. Piszg rzeczy na rdzne pory roku (ale to nie znaczy, ze trzeba
wpakowac¢ wszystko do jednego worku), to wszystko ciagnaé ze soba nie jest konieczne,
oczywiscie. Powiniene$§ mie¢ w domu wszystko. Zeby$ mogl ze wzgledu na okolicznosci

spakowac potrzebne rzeczy.

Ubranie

1 . Wysokie buty. Przy wyborze dwa kryteria: wodoszczelnos$¢ 1 waga. Wybierz najlzejsze.

2 . Co najmniej pig¢ par skarpet (w tym zimowe) .

3 . Wytrzymate spodnie.

4 . Bielizna termiczna.

5 . kilka koszulek (tylko bawetniane)

6 . Kurtka



7 . Pasek

8 . Kamuflaz (i letni i zimowy)

9 . Kurtka z polaru (zamiast swetra , jest 1zejsza- to jest bardzo wazne)

10 . Kurtka zimowa i spodnie zimowe

11 . Buty zimowe

12 . Czapka zimowa

13 . Czapka lub panama na lato .

14 . szalik zimowy

15 . "Arafatka"

16 . Rgkawice na zime¢

Stroj

1 . Plecak na 60 litrow

2 . Plecak na 25 litrow *

3. sktadane krzeseltko

4 . $piwor

5 . nakolanniki

6 . namiot



7 . skladana mata

8 . roztadunek *

9 . kamizelka kuloodporna

10 . noktowizor *

11 . Aktywne stuchawki *

12 . Okulary balistyczne *

13 . Kask kuloodporny

14. bidon

15 . mata topatka

16 . lina 50m *

17 . garnek

18 . palnik gazowy

19 . karabinek

20 . kompas

21 . Parakord 20 metrow

22 . widelec , tyzka,

23 . makijaz



24 .

25

26 .

27.

28

29.

30.

31

32.

33

34.

35

36.

37

38

39.

40 .

lustro

. Zestaw nici i igiel

zapatki

Zestaw do czyszczenia broni

. olej do broni

talk

Strzeleckie rekawice

. tadmy izolacyjne

zrodta ciepta

. latarka

strzelecki pas *

.10z

zegarek

. otowek

. papier

Radio wojskowe*

peleryna



41 . Srodek odstraszajacy owady ( nie $mierdzacy )

42 . Lornetka*

43 . dalmierz*

44 . Multitool (narzgdzie wielofunkcyjne)*

Medycyna

Wez to, czego potrzebujesz osobiscie, na wlasne schorzenia. Plus 3 opaski uciskowe, duzo
bandazy, nozyczki, tabletki przeciwbolowe, $rodek dezynfekujacy. Mocne antybiotyki (ale
jest mato prawdopodobne, ze kupisz je w aptece bez recepty) . Nie bedzie zbedny wegiel
aktywowany bo bywa ze pod obciazeniem zotadek zaczyna wariowac. Jeszcze radze zabrad
ampulki ketanolu, deksametazonu i kordiaminy. Oraz strzykawki do nich, oczywiscie . To jest
zestaw anty-szok. Nie da twojemu sercu stanaé, poniewaz spadnie cis$nienie z bolu albo utraty

krwi.

Zrodto:
http://3rm.info/42991-ukraina-sovety-na-vsyakiy-sluchay-a-sluchai-byvayut-raznye.html
Przektad z j. ros. Olga Ka



